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PROJE HAKKINDA

MULTECI DESTEGI ALANINDA ALMANYA-TURKIYE ORTAKLIK INiSIYATIiFi
ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN

Sosyal uyum ve kapsayiciligi gelistirmek, bu alanda karsilastigimiz giincel sorunlarla miicadele yontemleri aramak
ve bu dogrultuda igbirlikleri kurmak son yillarda Almanya ve Tirkiye'deki sivil aktorlerin en 6nemli ortak ¢alisma
alanlarindan birini tegkil ediyor.

Farkli sosyokiiltirel ge¢mislerden gelen, farkl aile dillerine sahip ¢ocuk ve gencler ¢ok uzun yillardir ayni sokak-
lar1 kullaniyor, ayn1 yasam alanlarini ve 6grenme ortamlarini paylasiyor. Bununla beraber, son yillarda yogunlasan
zorunlu sinirasiri goglerle birlikte toplumsal uyum ve ¢atismalara dair yeni sorular ve ihtiyaclar, bunlara eslik eden
yeni ¢aligma alanlar1 kendini gosteriyor.

Bu baglamda, HEP BERABER Projesi iyi isleyen ve adil bir “birlikte yasam ekosistemi” insa etmenin ve bunu tim
bilesenleriyle stirdtrtlebilir kilmanin 6nemine inanarak, 2017 yilindan bu yana, Tiirkiye ve Almanya'dan sivil top-
lum kurumlarindan temsilcileri bir araya getirerek bu kurumlarin isbirligi i¢inde, sosyal uyum ve kapsayict 6gren-
meye dair yenilik¢i igerikler tiretmesinin imkanlarini yaratiyor.

flk déneminde (2017-2019) cocuk ve genclerle uygulanmak tizere, kapsayiciligi giiclendirecek ve birlikte yagam
kultirint beslemeyi hedefleyen oyunlar, sanatla 6grenme odakl etkinlikler ve videolar, ayrica bunlara eslik ede-
cek egitmen kitapciklar Giretti ve ilgili kurumlarla paylasti.

ikinci déneminde (2019-2022) ise, formel olmayan egitim, cocuk ve genglik caligmalari, miilteci destegi alani,
sanatla 6grenme ve kiltiirel egitim, toplum ruh saghgi, kapsayici egitim ve alternatif pedagojiler gibi birbiriyle
iligkili alanlarda calisan kurum, egitmen ve gontllilerin becerilerini ve uygulamalarini desteklemek fikriyle, egitim
modiilleri gelistirmeye odaklaniyor.

Tirkiye ve Almanya'dan kurumlari bir araya getiren proje, trettigi egitim modiilleri sayesinde her iki tilkede egi-
timde ve giindelik yasamin farkl alanlarinda kapsayici yaklasim, tutum ve uygulamalar: gelistirmeyi ve yayginlas-
tirmay1 hedefliyor.

Ortak ihtiyaclarimizi birlikte kesfediyor ve bu dogrultuda icerikler iiretiyoruz!

Kurumlar arasi igbirligi, disiplinlerarasi 6grenme ve kesisimsel bir perspektiften ¢aligmay: 6nceliklendiren projede,
ozellikle uluslararasi veya i¢ go¢ deneyimi olan ¢ocuk ve genglerin nitelikli egitime erisimine dair bakig agilari ve
becerilerin gelistirilmesi ve ayrimcilikla miicadele o6ncelikli bir yer tutuyor. Bununla birlikte, HEP BERABER Projesi,
risk altinda olan ve haklara erisimleri 6ntinde engeller bulunan tiim ¢ocuk ve genclerin formel ve formel olmayan
o0grenme alanlarina katihmini giiclendirecek igerikler gelistirmek {izere alan agmay1 6nemsiyor ve bu yaklagimi
benimsiyor.

Bu dogrultuda, HEP BERABER kapsaminda Ttrkiye ve Almanya'dan 16 sivil toplum kurumundan egitimci, sosyal
hizmet uzmani, pedagog, sanatci ve bagimsiz uzman o6ncelikle yereldeki ihtiyaclar ve kendi uzmanliklarina da-
yanarak belirledikleri konular etrafinda ¢aligma gruplar1 kurdu. Ardindan, iki yila yayilan bir donemde ¢evrimigi
toplantilarda tartigma ve fikir gelistirme, devaminda ise kolektif bir igerik tiretimi donemi gecirdiler. Digaridan
uzmanlarin ve proje koordinatorlerinin katkilar: ve kolaylastiriciligiyla katilimcilarin igerik gelistirme stirecleri
desteklendi ve modiiller zenginlestirildi.

Bu siirecin sonunda kesisimsel bir perspektiften birbirini besleyecek temalarda kapsayici 6grenme ¢atisi altinda
bulusacak bir dizi Egitim Programi ortaya ¢ikti.



HEP BERABER EGITIM PROGRAMLARI
Proje sonunda ortaya c¢ikan kapasite gelistirme programlari,

o Kapsayici 6grenmeye alan acan bir yaklagimi benimser.

® Miilteci olan ve olmayan tiim ¢ocuklarin 6grenme alanlarina ve sosyal yasama dahil edilmesi i¢in ayrimcilikla
micadele edecek diistiniis ve becerileri gelistirmeyi hedefler.

@ Kiiltirel ve dilsel gesitliligin bir deger ve zenginlik olarak benimsenmesine katk: sunar ve formel olmayan
egitimin ve sanatla 6grenmenin bu alandaki glictine vurgu yapar.

© Oyun destekli 6grenme, tartisma ve sorusturma kaltird, bireysel ve kolektif yaratici ifade becerilerini
giclendirme ve akran destekli 6grenmenin araglarini sunar.

© Bu vesileyle, cocuk ve genclerle calisan kisilerin ve kurumlarin yapabilirliklerini gliclendirir. Hem ¢ocuklar
hem de yetiskinlerle iyi ve adil bir birlikte yagam kiltiirti insa etmenin yollarini arastirir.
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HEP BERABER EGITIM PROGRAMLARI, Haziran 2022 itibariyla proje web sitesi tizerinden erisime acik olacak ve
alanda caligan kisi ve kurumlarla bedelsiz olarak paylasilacak.

Sahadaki kilit paydaslarin, bu programlar: kendi kurumlar: biinyesindeki kapasite gelistirme uygulamalarina dahil
etmesi ve egitimleri farkl: kisi ve kurumlarla isbirligi icinde yayginlagtirabilmesi de mimkiin olacak. Bunun icin,
Anadolu Kiltiir Hep Beraber ekibiyle ve /veya sz konusu egitim modiiltinin es yazari olan kisi ve kurumlarla
irtibata gecebilirsiniz.

www.hep-beraber.org
www.germanturkishinitiative.org
www.alle-zusammen.org



BIRLIKTE
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KATILIMCI VE KOLEKTIF YONTEMLERLE HiIKAYELER KURMAK
Hos geldiniz, sefalar getirdiniz. Ne iyi ettiniz de masal kapisindan girmeye niyet ettiniz.

Masallar ve hikayeler, bazen ¢ok uzaklardan bazen de ¢ok yakinimizdan sesler, ytizler, renkler getirir; soguk bir kig
glini ictigimiz bir fincan salep gibi i¢imizi 1sitir, yumusatir. Bizi birbirimizle bulusturur.

Bu modiilde, masallar ve hikayeleri hep birlikte yazmanin, anlatmanin, olusturmanin sihrini arastiracagiz. Benim,
senin ve onun demeden hikayelerimizi birlestirmenin kerametini, sifasini kesfedecegiz. Hepimizin kahramanina,
hepimizin tekerlemesine, hepimizin icini 1sitacak renklere yer agip birlikte yagamanin formiliintin pesine diisece-
giz. Her birimizin kattig1 tlrld gesit baharatla, birlikte yasam iksirini yagamimiza serpecegiz.

Masal ve hikayeler olusagelirken, o masali dinlemek i¢in o cemberde oturan her kalbi, her cani hikayeye buyur
edebilir miyiz? Peki bu davet ve katilima aciklik bize ne saglar?

© Bir masali duyan her can, o masali dillendirirken ona kendinden bir seyler katar. Boyle boyle giiclenir
masallar, akar da akar, kulaktan kulaga, dilden dile, goniilden gontile. Bir masal birlikte kurarken herke-
sin katilimi, hikayeyi bir arada tutan giicli bir zamk olur. Katilim, masallar1 zenginlestirir.

® Duydugumuz biiyili kelimeler, hayal diinyamizin kilidini acar, hayal giicimiizii genisletir.
© Bana benzemeyene, benden farkli olana, benden olmayana kalbimizi agmamizi, empati kurmamizi saglar.

® Katilimer stireclerle masal ve hikaye olusturmak, Kaf Dagr'nin ardini yakinlastirir, masallari, hikayeleri
erisilebilir yapar.

© Masallar anlatmak ve anlatilan masala katki koyabilmek i¢imizde yasadiklarimizi, kalbimizde sakladiklari-
miz1, bazen ciimlelerle, bazen seslerle, bazen miizikle, bazen renklerle aciga ¢ikarmamizi saglar. Masallar
bize kendimizi ifade etmenin yolunu acar.

® Masallar ge¢mis zamanda olani, buglintin eleginden gecirip gelecege tasir. Masallar ge¢mis, bugiin ve
yarin arasinda, ayni zamanda “biz” ve “onlar” arasinda kopriiler kurar. Insani ve tiim varliklar: cemberde
bulusturur, baristirir, iyilestirir, dontstirr.

® Masallar birbirimizi duyarak korkularimizi, gii¢lii yanlarimizi, inang¢larimizi, degerlerimizi konugmaya ve
tartigmaya alan acar.

© Masallari ve hikayeleri birlikte olusturmak, bize dinlemeyi, duymay1 6gretir. “Soztimiin tstline s6z
soylenmesi’nin aslinda ne kadar da keyifli ve birlestirici olabilecegini kesfetmemizi saglar. Dayanigsmayi
ogretir.

© Masallarda s6ziin bittigi yerde, masalin ya da kahramanin dilini anlamadigimiz yerde, mimiklerimizi,
sesimizi, bedenimizi, dansi, ¢izimleri, renkleri kullanabiliriz. BOylece bir masala katk: koymak bize birlikte
oldugumuz kisilerle ortak bir dil kesfetmeyi 6gretir.

® Masallar bilmedigimiz diyarlarda gezinmeyi, birbirimizi tanimayi, dostluklar kurmayi, birbirimize sasir-
may! mimkin kilar.

© Masallar 6nyargilarimizla ytizlesmekte gicli bir aragtir. Begenmediklerimizi, sirt verdiklerimizi, onlarin
icindeki renkleri ve 1sinlar1 gérmemizi saglayarak onlar1 bize, bizi de onlara yaklastirir.

® Masallar benzerliklerimizin ve ortakliklarinin muhabbeti baglatmasina, farkliliklarimizin ise baglarimizi
ve baglantilarinizi kuvvetlendirilmesine vesile olur.

© Hikayeleri birlikte olusturmak, kahramanlar, yerler, zamanlar ne kadar degisik olursa olsun bilgeligin ve
iyiligin hepimiz i¢in nasil ortak oldugunu bize hissettirir.



Kulagimiza Kiipe:

Bu modiilde yer alan etkinliklerin kapsayicilik ve anlamli katilim niyetinin kargilanmasi i¢in, katiimeilarimizla ya-
pacaginiz her etkinlik dncesi asagidaki ve benzeri sorular: gozden gecirip etkinlikleri cemberin ihtiyaclarina gore
glncelleyebiliriz.

® Cemberde oturan katilimcilar arasinda, anadili etkinligi yapacaginiz dilden farkl olan katihmcilar olabilir mi?
e Isitme /gérme /konusma engeli veya kaybi olan ya da odaklanma zorlugu olan katiimcilar olabilir mi?

@ Farkli duygusal veya fiziksel ihtiyaclari olan katilimeilar olabilir mi?

© Topluluk icerisinde konugmakta zorlanan katilimcilar olabilir mi?

®Hikayeler ve masallara ¢cok merakli ve heyecanl: olanlar ile ilgisi daha az olan katilimcilar bir arada
olabilir mi? Bu durumda neler yapabiliriz?

© Aralarinda konusmay1 ¢ok seven veya baskin bir katilimet olabilir mi?
Grup icindeki farkliliklar, yukarida érneklendirilen bu durumlardan ¢ok daha cesitli olacaktir.

Bu cesitliligi goz oniine alabilmek ve katilimcilarin adil katilimlarini olabildigince iyi saglayabilmek icin tek tek ki-
siler ve grup dinamikleri bakimindan bazi sorular1 kendimize sormay: unutmamak ¢ok degerlidir. Hikaye olustur-
ma deneyiminde tim katilimcilarin ihtiyaclar: her zaman karsilanamayabilir. Yine de yukaridaki ve benzeri sorular,
kapsayici bir deneyim igin baslangi¢ dizeyinde goz 6ntine alinabilir.

Birlikte masallar kurabilmenin olabildigince kapsayici ve herkes i¢in tath bir deneyime dontigmesi igin gelistirdigi-
miz Onerilerden bazilarini agsagida bulabilirsiniz.

®Bu modiilde yer alan etkinlikler i¢in kolaylastiricinin roli “sihirli lamba” olmaktir. Bagka bir deyisle,
kolaylastirict olmak katilimcilara alan agan, araglar saglayan, onlar: gézeten ve islerini kolaylastiran biri
olmak denemektir. Bu rolii icra edebilmek ve hayata gecirebilmek i¢in, bu programda sizlere bazi arag-
lar sunuyoruz. Bu araclar farkl anadilleri olan katilimcilar ve farkl duyusal ihtiyaglar: olan katilimecilarin
dahil olmasini kolaylastiracaktir.

©® Modiilde bulunan tiim etkinlikleri grubun biytklaglini gézeterek yeniden sekillendirebiliriz. Katihim-
cilarin diisiincelerini, katkilarii almak igin Misir Patlagi yontemi kullanilabilir. icinden gelenin katkida
bulundugu musir patlagi yénteminin daha iyi islemesi igin bir obje kullanabiliriz. icinden geleni séylemek
isteyen, o objeyi eline alir ve objeyi elinde tutar, ta ki s6z bitene kadar. Ondan sonra konugmak isteyen
kisi sozii almadan 6nce o objeyi eline alir, ardindan s6ze basglar. Boylece herkesin birbirini duyma ve bir-
birine dikkatini verme sansi artar.

©Daha aktif katilimin olmasini arzu ettiginiz ¢aligmalar: 3-4 kisilik kii¢tik gruplar veya ikili gruplarla yap-
mak etkili olabilir. Kolaylastirici olarak, bu tir kiigiik grup ¢aligmalarinda da kisiler arasinda soz ve dahil
olma bakimindan bir denge kurulmasini gézetmeyi aklinizda tutabilirsiniz.

©® Masal anlatma, dinleme ve yazma ¢aligmalarini acik havada yapmak ve i¢inde yasadigimiz alani da hika-
yelestirmek, hikayeye katmak caligmay1 keyifli hale getirir. Etrafimizdaki kusu, bocegi, agaclari, bulutlari,
sesleri, evleri, daglar1 isin i¢ine katmak masal deneyiminin tadina tat katacaktir.

@ Etkinlikleri muzik, dans, drama (rol oynama & canlandirma) yoluyla cesnilendirmek kapsayicilig1 artira-
caktir. Masalin ya da hikayenin diigiim anlari i¢in gerilim hissi veren bir miizik, kutlama anlari i¢in neseli
bir parga, heyecanl: anlar i¢in biraz adrenalin dolu miizikler iceren bir miizik ¢calma dosyasini 6nceden
hazirlayabilirsiniz. Bir enstriiman c¢aliyorsaniz, onu kullanabilirsiniz. Beden perkiisyonu yontemiyle, ma-
salin ritmini bedeninizin ritmiyle bulusturabilirsiniz.



© Masalin icinde belli yerlerde tekrarlanan kisa tekerleme ve sarkilar herkesin katilimini kolaylastirdig:
icin gruptaki birliktelik duygusunu giclendirir.

® Sessiz, sozciik kullanmadan, dilsiz bir masal olusturma (sadece mimiklerle, seslerle veya resimlerle masal
kurma) deneyimini birlikte yagsamak zenginlestirici olacaktir.

® Ayrica, o gruptaki herkesin kendi aile dilinde katkida bulunabilecegi ¢okdilli bir masal olusturacak sekilde
modtildeki etkinlikleri kullanabilir, ayn1 zamanda kendi yaratici araclarinizi ise kosabilirsiniz.

© Cocuklarla ¢alisirken oldugu kadar yetigkinlerle calisirken de katilimi ilk andan itibaren gézetmek her-

kesi heyecanlandiracaktir. Bu bakis agisiyla, masal olusturma veya masal dinleme deneyimi i¢in nasil bir
grup ortami ve birliktelik kurmak istedikleri katilimcilara sorularak ortam birlikte inga etmek 6nemlidir.

Kissadan Hisse

Bu modiiliin niyeti, birlikte 6recegimiz hikayelerle gokten diigen ti¢ elmayi adil paylastigimiz ve ¢ogalttigimiz bir
birlikte yasam hayaline destek verecek bir dizi ara¢ sunmaktir.

Bu hayali HEP BERABER kurabilir, HEP BERABER hayata gecirebiliriz.



OTURUM 1: BAVULUMDAN MASALLAR

Bavulumdan Masallar etkinligi basit malzemeler, giindelik hayattan egyalar kullanilarak ve katilimci yontemler
gozetilerek ¢cocuk ve genclerle hikaye yazimi ¢caligmalari yapmak tizere tasarlanmigtir.

Bu oturumun 6ncelikli amaci, hikaye anlaticiligini derslerinde ve miifredat dis: etkinliklerde kullanmay1 arzu eden
egitmenlerin, 6gretmenlerin, sosyal hizmet uzmanlarinin, ¢ocuk ve genclerle ¢alisan kisiler ve gondillilerin bu
etkinlik vesilesiyle hikaye kurma ve anlatma stireclerini ¢cocuklarla yapacaklar: uygulamadan 6nce bizzat kendile-
rinin deneyimlemesini saglamaktur.

Oturumun bir diger amaci, etkinligin temasiyla iligkili olarak esyalar ve esyalarin kisiler icin 6nemi tizerine dii-
sinmek; esyalarin tasidiklar1 anlamlarin zamana, mekana ve kilttirel baglam gibi bagka kosullara bagh olarak ne
sekillerde dontstigu tizerine fikir ylrttmektir.

Zamanlar, mekanlar ve insanlar degisedursun, soyut ve maddi kiiltiir 6gelerinin bize ne ifade ettiginin bir insan-
dan digerine aktarilmasinin en 6nemli aktorlerinden biri de hikayeler ve masallardir. Bu nedenle, etkinligin kapa-
nisinda, esyalar ve anlamlarin nesillerarasi taginabilmesine ve kimi zaman doniigmesine masallarin araci olabilme-
si izerine konugulmasi hedeflenir.

Oturum, egitmenlerin, etkinligi kendi ¢caligma ve egitim sahalarinda nasil uygulayabileceklerini ve bu konuda bir-
birlerinden neler 6grenebileceklerini kesfetmelerini amaclayan bir tartisma ¢emberi ile sonlandirilir.

@ Amagc:

Katilimcilarin, kolayca erisilebilecek siradan nesneleri ve giindelik hayatlarimizdan egyalari kullanarak kendi
hikayelerini kurmasi
Hikayelerini yazarken grup olarak ¢aligmay, akranlariyla isbirligi icinde hikaye kurmay1 deneyimlemesi

Siire: 60 dk.

NC

Malzemeler:

A4 kagit, bliytik boy kagitlar, renkli kegeli kalemler, her tiir boya kalemi

Temsili olarak “bavul” islevi gorebilecek karton kutular veya bez ¢antalar, kutu veya ¢antalar siislemek igin
elisi malzemeleri

Bavulun icine girecek ve katilimcilarin hikayelerinde kullanabilecekleri her ¢esit malzeme:
- Kartpostal (mtimkinse 6ni pullu ama arkasi mutlaka yazili)

- Aile ve oda/ev/bahge gibi yasam alanlari fotograflari

- Farkli desenlerde kumas parcalari

- Tarak

- Mum

- Ag1z mizikasi veya bagka bir minik enstriiman

- Kurutulmus bir ¢igek veya yaprak

- Oyuncak ay1/kedi/kopek...

- Kurmaly, eski bir saat veya bir kum saati

- Yapboz pargalar1 veya benzeri bir oyun malzemesi

- Ayna

- Kilitli kii¢iik bir kutu

- El feneri
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On Hazirlik:
Bu etkinlikte katihmcilar 3-4 kisilik gruplara ayrilarak ¢alisacagi icin, grup sayisi kadar bavul hazirlanir. Her
bavulun i¢inde her nesneden bir adet bulunmasi yeterlidir.

Yukarida yazili olan nesnelerin bulunamamasi halinde, kolaylastiric: internet aramasiyla bu nesnelerin ¢i-
zimlerini bulur ve ¢iktilarini alarak bavullara bu temsili gorselleri koyar.

Katilimcilar bir cember olusturarak asagidaki sorular ve benzerleri tizerine sohbet eder. Kolaylastirici, soru-
lar1 cembere sorar ve dileyenler fikirlerini paylasir.

Egyalar bize neler anlatir? Ornegin, cantamizdaki esyalara bir bakalim... Su anda gantamizin i¢inde
bulunan egyalar hayatimiza dair nasil ipuglar: veriyor?

Cantanizdan bir egya secip bize onu anlatir misiniz? Ne ise yarar, neden su an ¢antanizda ve
anlatmak i¢in neden bu nesneyi segtiniz?

Yaninizda hep tasidiginiz veya tagimayi ¢ok sevdiginiz egyalar var mi? Bu egyalardan birini
distnin. Bize bu esyayla ilgili anlatmak istediginiz bir hikaye var mi1?

Kolaylastirici katilmcilar: gruplara ayirmak i¢in eglenceli bir yontem kullanir veya katilimcilar istedikleri
gibi gruplar olusturur. Gruplarin 4 kisiden kalabalik olmamas: tim katilimcilarin anlamlh katilimini saglamak
icin 6nemlidir.

Gruplar mekanin farkli noktalarinda yerlerini alir, her gruba bir bavul (kutu/bez ¢anta) verilir.
Katiimcilardan 6nlerindeki bavullari agmalari ve icindeki malzemeleri incelemeleri istenir. Ardindan her bir
katilimc1 bu bavula bir nesne ekler. Bunun i¢in her katihmciya bir kagit ve kalemler verilir. Kagida, ekleye-
cekleri nesnenin ismini yazabilir veya nesneyi gizebilirler. Bu nesneler de bavula eklenmis olur.

Gruplardan, bavullarinda bulunan tiim bu nesnelerden aldiklari ilhamla bir hikaye olusturmalari istenir.
Bavuldaki malzemelerin hikayede kullanilmasi 6nemlidir. Her malzemeyi kullanmak zorunlu degildir. Bazi

malzemeler kullanilmadan kalabilir.

Olusturulacak hikayeler igin “yolculuk’, “dostluk’, “kutlama”, “hayallerimiz”, “birlikte yasam” gibi temalar
belirlemeleri ve bunlarin etrafinda gezinen hikayeler kurmalar: tesvik edilir.

Gruplara btiytik boy kagit ve renkli kalemler verilir. Hikayeleri kurarken gruptaki herkesin katiiminin goze-
tilmesi gruplara hatirlatilir. Gruba birlikte hikaye kurabilmeleri i¢in yeterli stire verilir.

Hikayelerini kagida yazmalari veya onemli noktalarini not almalar istenir. Hikayeleri diledikleri gibi gorsel-
lestirebilecekleri soylenir. Gorsellestirmek grubun istegine baghdir.
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‘. § Her grubun ortak hikaye yazim siireci tamamlandiginda biiyiik cemberde bulusulur. Tiim gruplar hikayele-
rini s6zli olarak paylasir. Her gruptan bir veya birkag kisi olusturduklar: hikayeyi biiyiik gruba anlatur.

Her grubun bavulunda ayn1 malzemeler veya ¢ok benzer malzemeler bulunmaktadir. Bu etkinlikte her bir
grubun bu malzemelerle ne kadar farkli hikayeler yarattig1 hep birlikte deneyimlenmis olur ve tim grup
birbirini kutlar.

Kolaylastiriciya Not
® Olumlu distinceleri, duygular: ve davranislari tesvik edecek sekilde katilimcilara rol model olabilirsiniz.

e Katihmcilarin kendi seviyesine veya yas grubuna gore siddetsiz iletisim yontemleriyle iletisim kurmalarina
yardimect olun.

® Gruplara, hikaye olustururken tim grup tyelerinin anlamh katiliminin saglanmasinin 6nemini hatirlatin.
Bunun yollarina dair ipuglar1 verin.

® Geribildirim almay1 unutmayin.

Kapanis:

‘ 4 Etkinlik, yine bir cember olusturup asagidaki sorulardan birkaginin segilerek tartisiimasiyla kapatilir. Kolay-
lastiricy, sorular segerken katilimer grubun 6zellikleriyle en ¢ok iligkili olanlarini seger ve bunlari teker teker
gruba yoneltir. Her sorunun ardindan fikirlerini paylagmak isteyen goniilliller s6z alir.

o Egyalar farkl kiltiirlerde farkli hikayeler anlatabilir. Diyelim, ayna veya farkli desenlerde kumas
parcalari olsun. Bu egyalar: hikayelerinizde ne sekillerde kullandiniz? Bu nesnelerin grup arkadas-
larmiz i¢in farkl anlamlar ifade ettigini hissettiginiz veya grup olarak bunun tizerine konustugu-
nuz oldu mu?

® Birlikte hikaye yazmak nasil bir deneyimdi? Nasil hislerden gectiniz? Bu etkinlikle ilgili en ¢ok neyi
sevdiniz?

© Anilarimiz bir bavula sigacak olsa, bu bavula mutlaka koymak isteyeceginiz ti¢ sey ne olurdu? Bu ¢
sey size hangi duyguyu hissettiriyor?

@ icinde bulundugumuz zamanlarda ¢ok daha fazla esyaya sahip olmamiz, sizce esyalarin 6zel an-
lamlarini yitirmesine sebep oluyor mu?

© Ayna masallarda sik sik rastladigimiz nesnelerden biridir. Bir masalda aynayla karsilastigimizda, bu
ayna bizim i¢in belirli bir anlam ifade eder. Masallar bu anlamlar: tagiyabildigi gibi, dontisttrtlme-
sine de vesile olur.

- Peki, 2022 yilindan 100 y1l sonra anlatilacak bir hikaye /masal yazacak olsaniz giiniimtizden
hangi nesneyi koyardiniz? Sizce o zaman bu nesne ne anlama gelirdi?

- Az 6nce yazdiginiz masaldan, 100 yil sonraya kalmasini istediginiz nesne hangisi olurdu?
Neden?
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Oturumu Kapatirken

Farkli yas gruplarindan ve farkl profillerden ¢ocuklarla calisan ve atdlyeler yirtten kisiler olarak Bavulumdan
Masallar'in uygulanabilirligini ve kendi siniflari i¢in uyarlanabilirligini tartismak, diger egitmenlerin fikirlerini al-
mak ve birlikte diiginmek, bu tiir uygulamalarin siniflarda hayata ge¢mesini kolaylastiracak ve tim uygulayicilari
glclendirecektir.

Bu hedefle, oturumu kapatirken asagidaki sorular esliginde bir paylagim ¢emberi yapilir ve ¢ikan fikirler ve ¢o-
zim Onerileri bir tahta veya bir flipchart kagida not alinir.

Oturumu kapatirken kolaylagtirici bu oturumdan hasat edilecek fikir ve ¢ikarimlar: derler ve katilimcilara tesek-
kir eder.

Tartigma Sorular::

Bavulumdan Masallar etkinligini veya benzeri katilimer hikaye yazimi etkinliklerini birlikte ¢calistiginiz ¢ocuk-
larla uygulamak istediginizde:

® Neler yapabilirsiniz? Nasil bir yol izlersiniz?
© Bu gibi bir etkinligi gerceklestirebilmek icin nelere ihtiyaciniz var?

© Boyle bir etkinlige siz neler eklersiniz? Sinifimizdaki ¢ocuklarin 6zelliklerine gore etkinligi nasil uyarlarsiniz?
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OTURUM 2: KAHVE GEKIRDEKLERININ YOLCULUGU

Kahve Cekirdeklerinin Yolculugu etkinligi genclere ve yetiskinlere yonelik olarak hazirlanmistir. Etkinlik, farkl
gecmislerden, yaglardan, mesleklerden katilimcilari, ortaklasabilecekleri bir yeme-igme kiltira 6gesi olan kahve
temas etrafinda bulusturmak tizere tasarlanmistir.

Glintimtiizde diinyanin hemen her kdsesinde keyifle tiiketilen, dolayisiyla katiimcilarin biiytik ihtimalle belirli bir
siklikta igtigi veya en azindan kiiltiirel olarak asina oldugu ORTAK BIR ICECEK olan KAHVE temastyla galigarak
kisinin kendi yasamina dair hikayeler paylagsmasi, miisterek olanla bireysel olanin kesistigi alanlar tizerine distin-
mesi amaglanmistir.

Bu oturumda, 6zellikle hikaye anlaticiigini derslerinde ve mifredat dis1 etkinliklerde kullanmayi arzu eden egit-
menler, 6gretmenler, sosyal hizmet uzmanlari, cocuk ve genclerle ¢alisan kisiler ve gontllilerin hikaye anlatma ve
paylasma pratiklerini giiclendirmek tizere 3 kisa etkinlik tasarlanmigtur.

@ Amac:
Kahveden yola ¢ikarak katilimcilarin kendi yasamlarindan anilari, hikayeleri, bilgileri, duygular: ve
tecriibeleri rahatca ifade edebilecekleri, iligki kurabilecekleri ortak bir sohbet alani olugturmak
Kiiresel Ogrenme (Global Learning) cercevesinde basit sorularla sosyolojik, kiiltiirel, tarihsel ve ekolojik
bakis acilarini kigisel hikayelerle bulugturmak
Katilimeilarin kahve temast tizerine hikayeler kurgulamasini saglamak
Hikaye yazimi ve anlatiminin temel unsurlarini basit yontemlerle deneyimlemek
Ortakliklar ve farkliliklar izerine digtinmek

Malzemeler:
Kahve bitkisi ve kiiltiiriine dair gorsellerin ¢iktilar:
Kahveyi temsil eden ikon veya illustrasyon ¢iktilari
Sorular Listesi'nin ¢iktisi
Flipchart kagidi
Renkli boya ve grafik kalemleri
Makas

v=| OnHazirhik:
Kolaylastiric1 6n hazirlik olarak, kahve bitkisi ve kiiltiiri etrafinda kullanmak istedigi bilgileri ve gorselleri
derler ve ¢iktilarini alir. Kolaylastirici, etkinlige gegmeden 6nce, bir girig mahiyetinde kahve bitkisi, kahve
icecegi ve iligkili kiltiirlere dair basit ve olgusal bir dizi bilgi paylasabilir. Bunlar sosyolojik, tarihsel, kiiltii-
rel, botanik, ekoloji odakl bilgiler olabilir. Bu bilgiler etkinligin sonraki agsamalarinda yazilacak hikayeleri
ve paylagimlari zenginlestirecek mahiyette bilgiler olmalidir. Ornek bir derlemeye proje web sitesinden
erisilebilir.
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Kahve ne renktir sorusuna kahvenin, ¢ekirdekten filizlenerek bitkiye dontismesine, meyve vermesine, ¢ekir-
deklerin kavrulmasina ve pisirilmesine kadar farkli agamalarda aldigi renkler tizerinden cesitli cevap verile-
bilir. Tirkc¢ede kahvenin rengine atifla, “kahverengi” ve “siitlii kahve” birer renk adi olarak kullanilir.

Bu etkinlikte ise “Kahvenin rengi her birimiz i¢in bagka olabilir mi?” sorusu tizerinden bir 1sinma ¢aligmasi
yapilacaktir.

Amac:

Cagrisim ve imge odakl bir ¢aligma yaparak kahvenin yarattigi duygu ve onunla iligkimizi bir renk tizerin-
den tanimlamak
I¢ginde kahve gecen kisisel bir an1 veya kisa bir hikaye paylasmak

“Sizce kahve hangi renklerde olabilir?” sorusu tahtaya veya bir kagida yazilir. Katiimcilar kahveyle olan ilig-
kileri, kahvenin ¢agrisimlar: veya kahveye dair bir anilarin1 diisiinmeye davet edilir. Bunlardan yola ¢ikarak
her katihmcidan kahveyi bir renkle bagdastirmas: istenir.

Kolaylastirici, kahve cekirdegi veya kahve icecegini temsil eden i¢i bos bir ikon veya illiistrasyonun ¢iktisini
katiimcilara dagitir. Katilimeilar gorseldeki sekli istedigi renge boyayarak doldurur. Gorselin etrafindaki bog
alana, segtikleri renkle kahvenin iligkisini kuran ani, hayal veya tecriibeye dair kisa notlar alir, isterse ¢izim-
ler yapabilir.

Herkes boyadig1 kagidi duvara yapistirir. Katiimeilar sectikleri renkle kahveyi neden ve nasil bagdastirdik-
larini, buna dair duygularin ve diisiindtklerini grupla paylasir. Boylece kahveyle baglarimiza atfettigimiz
renkler tizerinden kisisel bir tanigma gerceklestirilmis olur.

Etkinlik tamamlandiktan sonra kahve bitkisinin bliytime, yetisme agamalari ve bu stiregte aldig: farkli renk-
leri gosteren bir gorsel, etkinlik bitiminde herkesle paylasilabilir.

Bu etkinlik i¢in 7 farkli sorudan olusan bir soru listesi hazirlanmistir. Etkinlikte kii¢tik gruplar icinde, sorular
vesilesiyle bireysel paylasima ve katilimcilar arasi etkilesime yer agilmasi, misterek olanla bireysel olanin
kesistigi alanlar tizerine hep beraber diisiiniilmesi amaclanmistir.

Katilimcilar 3-4 kisilik kii¢tik gruplara boltindr. Kolaylastirici listeden segecegi sorulari kiigtik gruplara dagi-
tir. Her gruba listedeki soru setlerinden biri verilir.

Gruplar kendilerine verilen sorulari okur ve tartigir. Kendi aralarinda paylasim yaparken herkesin katilimi ve
soz hakk: gozetilir. Tartigmalar sirasinda her grup kisa notlar alir.

Tiam katilmcilar tekrar bitytik grupta toplanir. Her grup kendi tartigmalarindan 6ne ¢ikan noktalari tiim

grupla paylasir. Her paylasimdan sonra o konuya dair sorular: veya katkilari olan kisilere kisa kisa sz verile-
bilir. Bdylece tartigmalar zenginlesmis olur.
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Sorular Listesi:

1- Geldiginiz cografyada (yerde, sehirde, iilkede, bolgede) kahve kiiltiirii denince akliniza

neler gelir? Kahve kiiltiiriinii nasil tarif edersiniz?

2- Kahve nasil yapilir/pisirilir, nasil sunulur? Gozlem, tecriibe, bilgi ve duyumlarinizi pay-
lasir misiniz?

3- Tirkiye'de “Bir fincan kahvenin 40 yillik hatir1 vardir” diye bir deyis var. Bu deyisle sizce
ne ifade edilir? Bildiginiz diger dillerde kahveyle ilgili deyim veya atasé6zleri var m1? Bu de-
yimler sizce nasil dogmustur?

4- Sizce kahve ¢ekirdekleri nasil bir yolculuk yapar? Kahve bitkisinin her giin ictigimiz
kahveye doniisiip sunulma hikayeleri neler olabilir?

5- Farkli cografyalarda kahvenin tatlandirilmasi ya da farkl: tiriinlerle birlikte tiiketilmesi-
ne dair neler paylagmak istersiniz? Siz kahveyi nasil bir aromayla veya hangi iiriinlerle birlik-
te titkketiyorsunuz?

6- Kahveyi duyular tizerinden diisiiniirsek, bellegimizde neler canlaniyor? Kahve kokusu
denilince goziimiiziin 6niine neler geliyor? Kahve ve ona eslik eden tatlar denilince zihnimiz-
de neler canlaniyor? Sizce kahvenin bir sesi var midir?

7- Kahvenin hasadi, kavrulmasi, pisirilmesi veya tiitketimine dair ne gibi aliskanlik, gele-
nek ya da ritiieller biliyorsunuz? Sizin bdyle bir aliskanliginiz var mi1? Kahvenin giiniin hangi
zamanlarinda veya hangi 6zel anlarda icildigi, icmeden dncesi veya sonrasinda yapilanlar buna
ornek olabilir.




Bu etkinlikte kahve temasi etrafinda ortaklasa hikayeler yazilmasi ve bu hikayelerin farkl hikaye anlatma yontem-
leri kullanilarak anlatilmasi amaclanmustir.

Etkinlik dort kisa agamadan olusur:

1- Birlikte hikaye kurma

2- Hikayenin storyboard’'unu hazirlama

3- Storyboard’a eslik edecek bir sunum yontemi tasarlama
4- Hikayeyi Anlatma

Katilimeilar ti¢ gruba bélintr. Her grup, kahve bitkisi veya kilttiriine dair yukaridaki sorulardan birini secer.
Gruplardan secilen soru etrafinda ortak ve yeni bir hikaye kurgulamalari istenir. Hikayenin kahramanlari,
mekanlar, girig, gelisme, sonug boliimleri ve olaylarini gruptaki tiim katilimeilar birlikte kurgular. Hikayenin
biiyiik grupta sunulmasi i¢in her grubun 6-7 dakika siiresi olacaktir. Gruplar kuracaklari hikayenin uzunlu-
gunu buna gore ayarlar.

Her grup kurdugu hikayeyi bir ‘storyboard’a (hikayeleme seridi) dokmek icin hazirlik yapar. Biiyiik boy
flipchart kagit 8, 9 veya 16 kareye boliniir. Kurgulanan hikayenin baslica olaylari bu karelerin igine temsili
olarak cizilir. Bu gizimler olay 0rgilisiiniin ana adimlarini ve olaylarin gelisimini kolay takip etmek i¢indir.
Dolayistyla, ¢izimlerin “iyi” olmasi gerekmez. Kolaylastiric1 gerek duyuyorsa bir storyboard 6rnegi gostere-
bilir ya da basit ¢izimlerle kendisi bir storyboard ¢izebilir.

Gruplardan hikayelerini anlatmak i¢in bir sunum ydntemi tasarlamasi istenir. Bir 6nceki adimda hazirladik-
lar1 ‘storyboard’ bu yontemlerden biriyken, buna ek olarak canlandirma, beden kullanimi, pantomim, gorsel
kullanimi, ses ve miizik kullanimi gibi ¢ok sayida yontem ve aragtan istediklerini kullanabilirler. Sunumda
kullanilacak yontemler tayin edildikten sonra, katilimecilar sunum i¢in kendi aralarinda is bolimi yapar ve
prova alir. Kullanilacak yontemlerin ¢esitliligi sayesinde hikaye anlatimi daha kapsayici bir hale gelecektir.

Etkinligin son boliminde, her grup kendisine ayrilan stire igerisinde (6-7 dk.) hikayesini ‘storyboard’ ve
karar verdikleri diger yontemleri kullanarak biiytik gruba anlatir.

Katiimcilar bir ¢ember olusturur ve kolaylastiricinin yonlendirici sorular: dogrultusunda bu oturumdaki dene-
yimleri izerine sohbet eder.

Ortaklik ve farkliliklara temas edilir. Kisisel ve grup ¢alismalarindaki deneyim, izlenim, hissiyatlarin dile getirilmesi
icin alan acilir.

Kahve temasi tizerinden farkl dilleri, kilttirel ve bolgesel 6geleri duymanin, bunlari kigisel hikayeler tizerinden
yeniden gormenin nasil bir his yarattigi tizerine konusulabilir. Kahvenin hem giindelik hayatta tiiketilme bi-
cimlerinde hem de bir kdltiirel 6ge olarak diinya tstiinde birlestiriciligi tizerine paylasimlar yapilarak oturum
sonlandirilir.
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OTURUM 3: BiRLIKTE DONUSEN HiKAYELER

Birlikte Dontisen Hikayeler, giris kismui verilen bir hikayeyi cocuk ve genclerin kendi yaraticiliklarina dayanarak
devam ettirmeleri ve tamamlamalari; bir hikayeye farkl yollar, farkl gelisim patikalar: ve farkli sonlar sunabilme-
lerini amaclar. Boylece etkinlik bittiginde, ayn1 sekilde baslayan tek bir hikaye, katilimci sayis1 kadar (veya grup
sayisi kadar) farkli gelisme ve sona sahip olur.

Bu oturumun 6ncelikli amacti ise, hikaye anlaticiligini derslerinde ve miifredat dis: etkinliklerde kullanmay1 arzu
eden egitmenlerin, 6gretmenlerin, sosyal hizmet uzmanlarinin, gocuk ve genclerle calisan kisilerin ve gonillilerin
bu etkinlik vesilesiyle hikaye tamamlama ve anlatma stireglerini cocuklarla yapacaklar: uygulamadan 6nce bizzat
kendilerinin deneyimlemesini saglamaktir.

Oturum, egitmenlerin, etkinligi kendi ¢calisma ve egitim sahalarinda nasil uygulayabileceklerini ve bu konuda bir-
birlerinden neler 6grenebileceklerini kesfetmelerini amaclayan bir tartisma ¢emberi ile sonlandirilir.

BiRLIKTE DONUSEN HIiKAYELER

Amac:
® Aktif katilimi tegvik etmek ve yaraticiligi ortaya ¢ikarmak
® Ayni yerde baslayan bir hikayenin ne kadar bagka yerlere gidip bambaska sekillerde sonlanabildigini
deneyimlemek
® Farkliliklara ve cesitlilige dair duyarliligi gelistirmek

Malzemeler:
© Katilimer grubun yag araligi goz 6ntinde bulundurularak secilmis bir hikayenin girig bolimi (metin)
© Etkinlik ¢okdilli olarak tasarlandiysa, bu bolimiin siniftaki diger anadillere gevirisi (metin ve ses kayd: olarak)
@ Renkli kagitlar, kursun ve titkenmez kalemler, renkli keceli kalemler, kuru boyalar, zimba, bant, ip,
katihmc1 sayis1 kadar zarf

@ Secilen hikayede gegen temel 6gelerin gorselleri (istege bagl)

(S ]

@ On Hazirhik:
fmkan dahilindeyse, kolaylastirici katilimcilar sinifa ya da etkinligin uygulanacagi mekana gelmeden hika-
ye icindeki temel nesnelerin ve 6gelerin resimlerini duvarlara asabilir. Bu gorseller, 6zellikle de katilimcilar
arasinda hikayede gecen cesitli nesnelerin kargiliklarini bilmeme ya da kavramlar: tanimama ihtimali olanlar
varsa, onlar1 hikayenin i¢ine ¢ekmeye yardimci olabilir.

Kolaylastiriciya Not: COKDILLILIK

® Etkinlik ¢okdilli uygulanmak isteniyorsa, hikayenin baslangici, grupta yer alan katilimcilarin anadil-
lerinde de hazirlanip okunur. Bu durumda, katilimcilara hikayeyi tercih ettikleri bir dilde tamamlama
secenegi verilir. Ayni sekilde, hikayeler anlatilirken bu katihimcilar isterse hikayelerini yazdiklar: dilde
okuyabilir/anlatabilir.

® Bu durumda, terciime destegine ihtiyag olacaktir. Oncelikle, bu katilimcilar hikayelerini okurken diger
katihmeilar o dili anlamasa dahi dinlemeye, ortak sozctikler veya beden diline dikkat etmeye tesvik
edilir. Ardindan, ¢evirmen destegiyle hikaye etkinligin ortak diline terciime edilir.

® Burada 6nerildigi gibi, etkinlik ¢okdillilige alan acan bir ortami tegvik eder sekilde uygulaniyorsa,
amaclar arasia su hususlar eklenebilir:

® Katilimcilarin kendi anadillerini kullanabilmelerine alan agmak
® Sinif igerisinde farkl dillerin gortinir kilinmasini ve kiymetli bulunmasini pekistirmek

e Etkinlik 6zellikle farkli gecmislerden ve kiiltiirlerden gelen cocuklarin bulundugu siniflarda uygulanirken,
¢ocuklarin hikayelerini tercih ettikleri dilde okumalari ve birbirlerini farkli dilleri konugurken duymalar1
onemlidir. Bu sekilde cocuklar arasinda kdiltirel etkilesim ve ¢okdillilige aciklik desteklenmis olur.
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Kolaylastirici uygun bir hikaye seger ve girig bolimtni okur.

Katihmcilara bu hikayeyi diledikleri gibi devam ettirebileceklerini ve istedikleri bir sonla bitirebileceklerini
soyler. Asagidaki ornekte oldugu gibi, bu ¢aligmay1 bagka bir hikayenin icine oturtur.

“Hikaye tam burada kesiliyor. Bu hikayeyi kim yazms biliyor musunuz? Ahmad Hajtaha yazmis. Hikaye
kitabr yazart Ahmad, son kitabin (hikayesini) yazarken birdenbire ilhamwm kaybetmis. Ahmad'wn basladigt
bu hikayeyi bitirmek icin cesitli fikirlere ihtiyact var, yoksa hikayesi yarim kalacak. Ona yardim etmeye ne
dersiniz?”

Eger secilen hikaye, yazari bilinen bir hikaye ise s6z konusu yazarin ismi kullanilir. Secilen hikaye yazari bi-
linmeyen anonimlegmis bir hikayeyse, sz konusu hikayenin yazili oldugu defterin sayfalarinin eksik oldugu
gibi farkli hikayelestirme versiyonlar:1 da kullanilabilir.

Kolaylastiric1 yarim kalan hikayenin girisini gerekirse ikinci kez okur ve metin olarak da dagitir. Hikayenin
nasil devam edecegini ve tamamlanacagini distinmeleri ve yazmalari i¢in katilimcilara belirli bir siire verir.
Ayrica, katilmcilara hikayelerini yazmalar i¢in birer kagit dagitir.

Katihmecilar verilen siire icerisinde bireysel olarak diistiniir ve kendi versiyonlarini kurgular. Hikayenin de-
vamin verilen kagida yazar. Dileyenler, hikayelerini ¢izimler ve resimlerle destekleyebilir.

Herkes hikayesini tamamladiginda, katilimcilar birbirlerinin hikayelerini dinleyebilecegi bir cember diizeni
alir. Gontilltliik esasina gore herkes kendi hikayesini sirayla okur veya dilerse anlatir.

Daha sonra kolaylastirici katilimcilara, yazilan hikayelerde kiiltiirel ve toplumsal cesitlilige drnek olabilecek
farkliliklar tespit edip etmediklerini sorar ve kisa kisa soz verir. Herkesin bireysel ve sosyal yasamlarindan
edindikleri algilar, gelistirdikleri bireysel ve kiiltiirel aligkanlik ve diisiinme bicimlerinin hikaye i¢inde nasil
yer buldugu konusulur ve bu farkliliklarin getirdigi zenginlige vurgu yapilr.

Ayrica eger varsa, yazilan hikayelerdeki ortak 6geler de ayni sekilde galigilir.

Kolaylastirici, bu adimda kiltirel ¢esitlilik veya kiltiirel aligkanlhiklarla ilgili verilen 6rnekleri ¢cercevelerken
tektiplestirici kiltiir anlayisi ve ulus-devletlerle 6zdeslestirilen kiltiir algisinin sinirlayiciigindan uzaklaga-
bilmek adina, “Tirkiye'de soyledir, Suriye’de boyledir” gibi genellemeleri; “Almanlar”, “Afganlar”, “Dogu’da’,
“Batr'da” gibi biiyiik ve indirgemeci kategorizasyonlar: sorgulayan bir tutum benimser. Cografyalar, bolgeler,
sehirlerde farkl: halklar ve kiltiirler bulundugundan s6z ederek bunlarin ge¢miste de bugiin de gocler gibi
toplumsal olgular yoluyla siirekli temas, etkilesim ve doniistim i¢inde oldugunun altini gizer.

Kolaylastirici katihmcilara tesekkiir eder ve yazilan hikayelerin yolculugunun hentiz bitmedigini belirtir.
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Kolaylastirici, bu etkinligi cesitli devam caligmalariyla tamamlayabilir.
1- Hikayeler ¢ok basit yontemlerle katilimcilarin saklamak isteyecekleri bir ¢iktiya dontsttrilebilir.

Kolaylastirici, bu versiyonda, kagitlar: dagitirken katilimcilardan kagitlarin iistiine isimlerini yaz-
malarini ister. Etkinlik sonunda kagitlar: toplayacagini ve bunlarin, daha sonra kendilerine veril-
mek tizere bir “kitaba” dontstirilecegini belirtir.

Her katilimci hikayesini yazar. Daha sonra, hikayesinin i¢inden en az 3 sahne se¢mesi ve onlari
resmetmesi (Cizmesi ve boyamasi) istenir. Katilimcilar istedikleri kadar kagit alabilir.

Kolaylastirici her katilimciya bir “kitap” hazirlar. Bu calisma katilimcilarla birlikte de yapilabilir. Her
bir kitap i¢in 6énce hikayenin girisinin yazili oldugu kagit, ardindan tamamlanan hikaye ve resimler
yerlestirilir.

Tum kagitlar dizildikten sonra bir tane kapak sayfasi hazirlanir. Kapak icin renkli kartonlar kullani-
labilir. Katilimcilara, yazdiklar: hikayeye bir isim diistinmeleri sdylenir. Kapakta hikayenin adiyla
birlikte yazarlarin ismi (Ahmad Hajtaha ve ... (kendi ismi)...) yer alir. Bdylece katilimcilar hikaye
kitab1 yazari Ahmad ile ortak bir hikaye kitabina sahip olur.

Alternatif olarak, hikayeler tek bir kitap olarak derlenebilir ve kitap sinif kiitiiphanesindeki yerini
alir.

2- Kolaylastiricy, hikayelerini koymalari i¢in katilimeilara birer zarf dagitir. Katilimeilar yazdiklar: devam
metinlerini bu zarflara koyar ve Ahmad’a postalar.

Her katilimci, Ahmad’in nerede oturdugunu diledigi gibi hayal eder ve uydurdugu adresi zarfin tizerine
yazar.

Mektuplar sinifin bir kégesinde olusturulacak olan temsili posta kutusuna atilir.
Kolaylastirici, bir sonraki bulusmada Ahmad'dan gelen bir tesekkiir mektubunu sinifa okur.

Ornegin:

“Sevgili ¢cocuklar, itlhamim kaybettigim bir zamanda bana birbirinden gtizel fikirler verdiniz, hikayeyi benim
tek basyma hayal edemeyecegim yerlere gotirdiiniiz. Hepinize tek tek ¢ok tesekkiir ederim.

Hikayedeki kahramanlar sayenizde gelisti ve cok cesitlendi. Her biriniz hikayeye farkh bir son énerdiniz.
Hepsi de ¢ok hosuma gitti. Hikaye kitabimda bana génderdiginiz hikayelerin her birinden faydalanacagim. Bir
hikayenin birden fazla sonu olmast sizce de ¢ok eglenceli ve zenginlestirici degil mi?”



Oturumu Kapatirken

Egitmenler, kendi galigtiklar1 cocuklarin profillerini, yeterlilik ve becerilerini, dil repertuarlarini, duygu durumlari
ve hazirbulunugluklarini bilen kisiler olarak, cocuk gruplariyla “hikaye tamamlama” tizerine ¢alisirken nelere dik-
kat edilebilecegini, gordikleri riskleri ve firsatlar1 onlardan duyabilmek énemlidir.

Farkli yas gruplarindan ve farkh profillerden ¢ocuklarla ¢alisan ve atélyeler yiirtten kisiler olarak Birlikte Dontisen
Hikayeler’in uygulanabilirligini ve kendi siniflar1 i¢in uyarlanabilirligini tartigmak, diger egitmenlerin fikirlerini
almak ve birlikte diigtinmek, bu tir uygulamalarin siniflar ve farkli 6grenme ortamlarinda hayata ge¢cmesini kolay-
lagtiracak ve tim uygulayicilart giclendirecektir.

Ayni zamanda, egitmenlerin hikayelerle ¢aligmaya dair kisisel becerilerini ve yetkinliklerini sinifa nasil aktarabi-
lecekleri, bunu yaparken ¢ocuklarin “iyi olma hallerini” nasil gozeteceklerini kendilerinin kegfedebilmesinin yolu
acilir.

Bu hedefle, oturumu kapatirken asagidaki sorular esliginde bir paylagim ¢cemberi yapilir ve ¢ikan fikirler ve ¢6ziim
onerileri bir tahta veya bir flipchart kagida not alinr.

Oturumu kapatirken kolaylastirici bu oturumdan hasat edilecek fikir ve ¢ikarimlari derler ve katihimcilara
tesekkir eder.

Tartigma Sorular::

® Cocuklarla ¢alisilirken, hikaye tamamlama yonteminin yaratici ve yapici yonleri nelerdir?

© Boyle bir ¢calismayi ¢ocuklarla yapmak sizce neden 6nemli?

@ Cocuklarla ¢alisilirken hikaye tamamlama yonteminin olasi riskleri nelerdir?

® Bu riskleri bertaraf etmek i¢in neler yapabiliriz?

© Herkes kendi ¢alistig1 gocuk grubunu ve o grubun 6zelliklerini digtindtgtinde, bu etkinlik i¢in nasil bir uyarlama

yapma ihtiyaci duyar? Neden?
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OTURUM 4: KUP KUP MASALLAR

Kiip Kiip Masallar etkinligi, katilimcilarin sira dig1 6gelerle bezenmis kapsayici ve yaratict masallar hayal etmelerini he-
defleyerek cocuklarla ve genclerle uygulanmak tizere tasarlanmstir.

Uzerinde sekiller veya sozciikler olan kiipler veya zarlar1 atip gelen sekil veya sdzciikleri kullanarak masal yazmak ol-
dukga sik kullanilan bir yontemdir. Bu kitapgikta sundugumuz Kiip Kiip Masallar etkinliginin farki ise, kiplerin tizerinde
yazili olan onerilerin alisildik masal 6gelerinden farkli olmasidir. Bununla amaclanan, masallar tizerinden cesitliliklerin
ve farkhiliklarin bir aradaligi, gortntrligi ve kabuli gibi hususlara dikkat ¢ekmektir.

Bu oturumun 6ncelikli amaci ise, hikaye anlaticiigini derslerinde ve miifredat disi etkinliklerde kullanmay: arzu eden
egitmenler, 6gretmenler, sosyal hizmet uzmanlari, gocuk ve genclerle calisan kisiler ve gontillilerle birlikte anlatilarimi-
za, masallarimiza, ifadelerimize “farkli olanlarin”, “gériinmeyen’lerin veya “duyulmayanlar’in dahil edilmesinin imkanin
ve dnemini gormek, bu etkinlik vesilesiyle masallarda dahi pek sik rastlamadigimiz karakterleri ve 6geleri masallarimiz-

da bulusturmaktir.

Oturum, egitmenlerin, etkinligi kendi ¢caligma ve egitim sahalarinda nasil uygulayabileceklerini ve ¢esitlilik, kapsayici-
lik, katilim gibi konularda birbirlerinden neler 6grenebileceklerini kesfetmelerini amaglayan bir tartigma ¢emberi ile
sonlandirilir.

KUP KUP MASALLAR

Amac:

o Katilmcilarin masal kipleri kullanarak kendi masallarini kurgulamasi,

® Masallardaki kahraman, gorev veya sihirli yetenek gibi bilesenleri, alisilmigin diginda 6nerilerle zenginleg-
tirmek ve bunun tizerine diistinmek

® Dogaclama masal yaratma strecini birlikte deneyimlemek

® Farkliliklarin kabuli ve kapsayicilik tizerine diigiinmek

& Malzemeler:

® Masal Kiipleri: Kiiplerin iki boyutlu ¢izimlerinin ¢iktilar:

@ Yapistirict

® Makas

® Renkli kalemler ve boyalar
(v}
Y=| OnHazirlk:

Asagidaki liste Masal Kiipleri i¢in 6neriler icermektedir.

Web sitemizde her bir kiip icin hazirlanmig, A4 biytklagtnde iki boyutlu agik kiip ¢izimleri mevcuttur. Bu
malzemelerin ¢iktilar: alinip kes-yapistir ydontemiyle 3 boyutlu kipler yapilabilir. Kolaylastirici, kiipleri 6n-
ceden veya katiimcilarla birlikte etkinlik sirasinda hazirlayabilir.

Etkinligin sonunda kiiplerin hazirlanmasina dair alternatif uygulamalar da sunulmustur. Bu alternatif uygu-
lamalarda kullanmak tizere bos kiip ¢izimi yine web sitemizden indirilebilir.
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MASAL
KUPLERI

icin
ONERILER:

Kahraman / Karakter

Dalgic

Gozleri gérmeyen piyanist

Sen

Tohum cantasiyla gezen botanikgi
Yasli adam (dede)

Salyangoz

Yuva / Mekan
Balkabadi

Pluton

Bir kedinin kulagdi
Bulutlarin dstd
Adac kovugu

iki dagin arasi

Macera / Gérev

Kaybolan yildizlar bulmak

Glnesin 6nlinde oturan devi kalkmasi igin ikna etmek
Terliginin teki kayboldugu icin adlayan birine yardim etmek
Mutsuzlar kasabasini kendine getirmek

Ozledigi arkadaslarina kavusmak isteyen cocuda yardim etmek

Uyanamayan birini uyandirmak

Yol Arkadasi / Dost
itfaiyeci ejderha
Kivircik mantolu marul
Kosucu tembel hayvan
Sarkici tahta kasik
Asiri yumusak tas

Dlz uyuyabilen yarasa

Kotii Karakter / Tehlike

Herkesi uyutan sivrisinek

Can sikici kurallar koyan deve

Sactigi 1sikla her seyi donduran denizanasi
Her seyi kot gdsteren ayna

Her sey onun olsun isteyen yaratik

Her seyi tek bir renge boyayan ressam

Ulasim Araci

Yavas giden uzay gemisi
Dev su topu

Karinca labirentleri pusulasi
Balon

Albatros kusu

Ucan donme dolap

Sihir / Yetenek
Hayvanlarla konusabilmek
Gorlinmez olabilmek
icinden en sevdigi sarkiy séyleyince zamani durdurmak
Dans ederek yemekleri lezzetli hale getirmek

Ucmak

Herkesi glldirebilmek

Renk
glines sarisi
bulut beyazi
cimen yesili
alev kirmizisi

kahve rengi

okyanus mavisi

Kutlama / Odiil

o Herkesin istedigi hayvana veya bitkiye dénisttugu
orman partisi

© Ates etrafinda toplanip dans etmek

® Herkesin birbirini anladigi yeni bir dil

® Tepelerdeki cayirlardan yuvarlanarak herkesin istedigi
yere ulasmasi

o Disleri fircaladikca hep cikolata tadi veren dis firgasi

© iginde bu masalin kokusu sakl sihirli kavanoz

Tesekkiir: Masal kiipleri icin bu eglenceli listenin
hazirlanmasinda destek olan Bige Dogu'ya
tesekkdr ederiz.
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Katiimcilar bir cember halinde oturur. Asagidaki ve benzeri sorular tizerine bir sohbet yapilir. Kolaylastirici,
sorulardan birkacini secerek gruba yoneltir, soz almak isteyenler fikirlerini paylasir.

Bir masal olusturmak i¢in sizce nelere ihtiyacimiz var?
Masallardaki yerler, kahramanlar, yiyecekler, sihirler bize neler hissettirir?

Guinlik hayatimiz da bir masal olabilir mi? Kahramanin biz oldugu bir masal... Bir glinimtzi masal
gibi anlatabilir miyiz?

“Kahraman”, “prenses”, “prens’, “cad1” gibi masallarda siklikla kullanilan karakterler yeterince
cesitli ve renkli mi? Masallarda bir “normal” var mi? Yani masallarin da kendi “norm”lari, “aligilmis”,

” W

“kaniksanmug’, “yerlesik” kaliplar1 var mi1 acaba?

Aklimiza ilk gelen “kahraman” kim?
Ona hi¢ benzemeyen, bagka tiirli distinen, baska goriinen, bagka konusan, baska hayaller kuran,
bagka tiirlii gorev ve maceralar pesinden kosan kahramanlar olabilir mi?

Grup olarak bu sorular tizerine acik bir fikir paylasimi yapilir. Bu ¢aligma, katilimeilar: ana etkinlik i¢in ha-
zirlar, distinceleri ve duygulari i¢in hazirbulunusluk saglamaya yardimeci olur, farkl gortslerin duyulacagi
bir ortam yaratilr.

Yirutiicl ana etkinlige giris yapar:

“Peki simdi bir masal kurmaya ne dersiniz? Kendi masalwmizi tasarlamanz igin size ipuglan verecek kiipler
hazirladik. Bu kiiplerin tizerinde masallarda alisik oldugumuzdan farkl, pek sik “gériinmeyen”, pek sik “duyul-
mayan” cesitli yerler, karakterler, zamanlar veya yasamlara dair 6rnekler olacak. Kimi zaman masallarda sik
rastladigymiz bir 6ge pek alisik olmadigimiz bir rolde de karsumiza ¢ikabilir.

Bu ktiplerin bize ilham olacagt bir masal yazmaya ne dersiniz? Bu masal, farkliliklarimizi fark ettirecek ve
onlara kucak agacak bir masal olabilir mi?

Kiipleri kullanarak birlikte yeni hikayeler, masallar yazmaktaki niyetimiz, bir arada yasama Rultirini glic-
lendirmeye ve onu beslemeye dair dugiinmek ve bunun yollarimi agmak. Bu masallar hayallerimizi renklendir-
sin, bereketlendirsin!!!”

Katilimcilara masal kiipleri tanitilir.

Masallar belli ana 6gelere sahiptir. Her masal kiipt, alt1 ytiziinde bu 6gelerden birine dair alt1 6neri sunmak-
tadir. Nedir bu 6geler?



Kolaylastiriciya Not
@ Her bir kiip masalin bir 6gesine tekabiil eder. Bir kiiptin her bir yiizeyinde, o 6geye 6rnek olabilecek
bir 6neri bulunur. Bunlar kimi zaman aligilmisin disinda ve sasirtici 6neriler olabilir. Bu da olusacak
masallar1 biraz daha renkli, eglenceli, sasirtici ve heyecanl hale getirecektir.

e Masal kiiplerinin sayisi grubun ihtiyacina gore azaltilip arttirilabilir. Kii¢iik yas grubu cocuklar igin
sadece 3-4 kiip kullanilabilir.

@ Masallar yazarken kiiplerin hepsi ya da bir kismi kullanilabilir.

@ Her masal icin mutlaka “renkler kiipii"niin kullanilmasina 6zen gosterin. O rengin masalda kii¢iik bir
0ge mi yoksa belirgin bir motif mi olacagi, masali yazan kisiye /kisilere baghdir.

® Kiictik yas grubu ve/ya okuma yazma bilmeyen gruplar i¢in kiiplerin ytizeylerine basit ¢izimler yapi-
labilir.

® Grubun enerjisi ve ihtiyacina gore, dnce kipler ve masalin 6geleri tizerine konusulabilir. Béyle bir
ihtiyac¢ yoksa, katilimcilar masallarini tasarlamaya odaklanabilir. Masalin 6geleri ve kiipler arasinda
bag kurarken, bir kiip dagitildiktan sonra “Sizce bu kiip bize hangi 6geyi veriyor? Masalimizin yan ka-
rakterini mi, kahramanini mi1?” gibi sorular sorulabilir. Katilimcilar kiipiin tizerinde yazanlara bakarak
tahminde bulunur.

® Calisilan grubun biytkligiine gore masallar bireysel veya grup olarak yazilabilir.
1- Bireysel: Eger grup kalabalik degilse, katilimcilar kiipleri sirayla atar ve ¢ikan 6gelerle kendi masalini
yazar.
2- Kiictik Grup: Eger grup kalabaliksa, 3-4 kisilik kiictik gruplar olusturulur. Kiipler gruplara teker teker
verilir. Gruplar kiipleri sirayla atar ve ¢ikan 6gelerle her grup bir masal olusturur.
3- Tum grup: Eger grup kalabalik degilse, kiipler tek tek atilir ve ¢ikan 6gelerle tim grup masali birlikte
yazabilir.

Bu kitapgikta kiiciik grup ¢aligmasi olarak tasarlanan versiyon yazilmistir.

Kiipler zar gibi atilarak, tiste gelen yiizeylerinde ¢ikan 6gelerle masallar kurulur.

MASALIN OGELERINi BELIRLIYORUZ - Her gruba kiipler tek tek ve ayni sirayla verilir. Ornegin, énce
Yuva/Yer/Mekan kiipii dagitilir. Her gruptan bir kisi kiipii zar gibi atar. Kiiptin tst yiizeyinde gelen 6ge

o grubun masalinin yola ¢ikis mekani olarak belirlenmig olur. Ayni zar diger gruplar tarafindan da atildik-
tan sonra, bir sonraki kiipiin dagitilmasi ve atilmastyla devam edilir. Ornegin, ikinci olarak Kahraman kiipi
dagitilir ve her grup i¢in ana kahraman belirlenmis olur. Sirayla biittin kiipler dagitilir ve zar gibi atilarak her
grubun masalinin tiim 6geleri belirlenir. Her gruptan bir kisi, grubun masalini olusturacak 6geleri bir kagida
not alabilir.

HAYAL ETME MOLASI - Masalda kullanilacak bu 6geleri incelemek, tizerine diigiinmek i¢in kisa bir siire
verilir.

MASALIMIZI KURUYORUZ - Gruptaki herkesin katilimi gozetilerek grup tiyeleri kendi masallarini uydur-
maya ve kurgulamaya baglar.

Masal kiiplerinde ¢ikan 6gelerin hepsi olduklar: gibi kullanilmak zorunda degildir. Katilimcilar kiiplerde
yazan Ogelere kendi yaraticiliklarini katarak masallarini diledikleri gibi kurgulayabilir.

Masal, bu égeleri kullanarak SOZLU olarak kurulabilir,
Masal, bu 6geleri kullanilarak YAZILI olarak olusturulabilir.

MASAL ANLATMA CEMBERI
Masallar hazir oldugunda herkes biiytik grup olarak bir cember olusturur ve masallar anlatilir.

Her grup dilerse anlatarak, dilerse okuyarak dilerse canlandirarak diger gruplarla masalini paylasir.
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Kolaylastiriciya Not
® Olumlu disiinceleri, duygular: ve davranislari tesvik edecek bir ortami korumaya gayret edin.
® Katilimcilarin seviye veya yas grubuna uygun siddetsiz iletisim yontemleriyle iletisim kurmalarina yardimci olun.

® Gruplara, masallarini tasarlarken grup tiyelerinin her birinin anlaml katiliminin saglanmasinin 6nemini hatirlatip
bunun olasi yollarina dair ipuclar: verin.

® Geribildirim almay1 unutmayin.

Kapanis:

‘. " Kapanis i¢in katiimcilar yine cember seklinde oturur. Asagidaki gibi sorularin yonlendirmesiyle katilimcila-
rin bu oturumdaki deneyimleri tizerine diisiinmesi i¢in alan acilir.

® Olusturdugunuz masallardaki karakterler, yuvalar, arkadaslar, maceralar size nasil hissettirdi? (Bu
farkhiliklar size nasil hissettirdi?)

o Aligilmigin diginda 6geler, karakterler, maceralar, mekanlar kullanarak masal kurmakla ilgili ne
distniyorsunuz? Sizce bu daha kolay/zor ya da eglenceli/sikict miydi?

© Hig bilmedigimiz yerlerde, daha 6nce hi¢ gormedigimiz ¢zellikleri olan arkadaslar, daha 6nce hig
yemedigimiz yiyecekler, hi¢ oynamadigimiz yeni oyunlar, hi¢ bilmedigimiz farkli hareketlerden
olusan danslar var. Bunlari gérebilecegimiz yeni bir tilkeye gitmek sizce nasildir? Sizce bdyle bir
yolculuk “bir masal gibi” olabilir mi? Boyle bir yolculugu masala dontistiirmek i¢in neye ihtiyacimiz
var? Zorluklari neler? Heyecanlh yanlari neler?

© Bizi zenginlestiren bu gibi farkliliklar1 bazen higbir yere seyahat etmeden kesfetmek de miimkin
degil mi? Yasadigimiz yere yeni gelen ya da bizim yeni fark ettigimiz kisiler, hayvanlar, canh ve
cansiz varliklar da bize ayni sekilde hissettirmez mi? Benzeri bir masali yolculuk etmeden yasadi-
gimiz yer icin de anlatabilir miyiz?

© Simdiki hayatiniza bu etkinlikte edindiginiz deneyimin gozliikleriyle baksaniz, sizce nasil kahra-
manlar ve nasil bir macera ortaya ¢ikardi?

ALTERNATIF / EK UYGULAMA: \

“Kiipleri El Yazimizla Hazirlayalim”

Kolaylastirici hazir kiipleri kullanmak yerine ici bos, acik kiip ¢izimlerinin ¢iktilarini alir ve katilim-
cilara dagitir. Daha sonra yukaridaki listenin bir ¢iktisini duvara veya tahtaya yapistirir ve burada
siralanan oOnerileri yiliksek sesle okur. Katilimcilar atélye sirasinda bos kiip ¢izimleri tizerine bu
onerileri kendi el yazistyla yazar. Bu durumda, farkl dillerde okuma yazma bilen katilimcilarin bu
ogeleri farkli dillerde yazmalari da tegvik edilebilir. Ayrica, katilimcilar kiiplerin ytizeylerini renk-
lendirip boyayabilir. Kiiptin ytizeyindeki 6genin yarattig1 ¢agrigimlara gore resimleme, ¢izim veya
renklendirme yapilabilir.

- J
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ALTERNATIF / EK UYGULAMA:

“Kendi Kiiplerimizi Yaratalim”

Masallar1 olusturan ana 6geler (kahraman, yuva, gorev vs.) basgliklar seklinde bir flipchart kagidina
yazilir ve her bir 6ge icin katilimcilardan “masallar: bile sasirtacak” aligilmadik 6neriler getirmeleri
istenir.

Her kip icin sunulan oneriler arasindan 6 tanesi secilerek her 6ge icin bir kiip olusturulabilir.
Boylece, katilimci bir yaklagimla, masalin 6geleri katilimcilarin kendileri tarafindan olusturulur.
Egitmenlerle yapilacak kapasite gelistirme caligmalarinda, getirilen oneriler tizerinde distiniilerek
kapsayicilik, cesitlilik, aidiyet, hakkaniyet gibi cesitli temalar tartigmaya acilabilir. Bu konular: farkl
yag gruplariyla nasil isleyebilecekleri konusunda birlikte yontemler ve araglar gelistirmeleri tegvik
edilebilir.

- j

Oturumu Kapatirken

Farkli yag gruplarindan ve farkli profillerden ¢ocuklarla caligan ve atolyeler ytriten kigiler olarak Kip Kip Masal-
lar'in uygulanabilirligini ve kendi smiflari i¢in uyarlanabilirligini tartigmak, diger egitmenlerin fikirlerini almak ve
birlikte diigtinmek, bu tir uygulamalarin siniflarda hayata ge¢cmesini kolaylastiracak ve tim uygulayicilari giiclen-
direcektir.

Bu hedefle, oturumu kapatirken asagidaki sorular esliginde bir paylasim ¢cemberi yapilir ve ¢ikan fikirler ve ¢6ziim
onerileri bir tahta veya bir flipchart kagida not alinur.

Tartigma Sorular::

Bu ¢alismay1 sinifinizda ¢ocuklarla uygularken:
© Ne gibi imkanlar ve kazanimlar dogacagini diisiniyorsunuz?
® Ne gibi zorluklarla karsilasabileceginizi 6ngortyorsunuz?

Olasi zorluklara bir 6érnek olarak, ¢ocuklarla ¢alisirken kiiplerin tizerine yazilacak 6geleri onlarin yaraticiliklarina
biraktigimizda, amaclanan ¢ocuklarin kendilerini 6zgiirce ifade edebilmesi ve yaraticiliklarini tegvik etmek iken,
cesitli sekillerde ayrimcei ya da diglayici olabilecek, 6tekilestirici veya siddet igeren onerilerin gelmesi s6z konusu
olabilir.

Bu alani nasil yonetebilecekleriyle ilgili bir tartigmayi birlikte ytriitmek egitmenlerin birbirinden 6grenebilme-
si i¢in ¢ok faydali olabilir. Bu tartigma sirasinda egitmenlerin kendileri icin bir 6neriler listesi olusturmasi tegvik
edilebilir.

Kolaylastirici, gelen fikirleri tahtaya veya bir flipchart kagidi tizerine not alir ve fikirleri agagidaki bagliklarla iligki-
lendirerek toparlar.

o Katilim

© Kapsayicilik ve Cesitlilige Agiklik
© Sinir Cizmek

® Riskleri Gozetmek
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Notlarimiz:
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Notlarimiz:
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KUNYE

Fikir Gelisme ve Konsept
Ahmad Hajtaha

Britta Wilmsmeier

Selda Bozbryik

Suse Weisse

Volkan Giiltekin

icerik Gelistirme ve Metinler
Ahmad Hajtaha

Beril Sbnmez

Birte Goofses

Britta Wilmsmeier

Ekin Su Birinci

Selda Bozbryik

Suse Weisse

Volkan Giiltekin

Grafik Tasarim
Asiye Karabulut
Esra Goksu

Koordinasyon ve Uygulama
Beril Sbnmez

Birte Goofses

Ekin Su Birinci

Ceviri

Bora Sahin

Mehmet Barig Albayrak
Ozan Ergenay

Ozgiir Bircan

Kitapcik Editori
Ozgiir Bircan
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“BIR VARMIS BIR YOKMUS” COKDILLI HIKAYE ANLATICILIGI EGITIM PROGRAMI
LISANS VE TELIF HAKLARINA DAIR YASAL UYARI

Cokdilli Hikaye Anlaticilig: Egitim Programi CC BY-NC-ND 4.0 lisansina dahildir.

Cokdilli Hikaye Anlaticiligr Egitim Programi asagida belirtilen sartlar altinda
cogaltilip yayilabilir:

a. Cokdilli Hikaye Anlaticihig1 Egitim Programi igerikleri kullanilirken, ¢ogaltilirken, paylasilir-
ken kiinyede ad1 gegen kisi ve kurumlara, (lisansorlere) atifta bulunulmalidir.

b. Egitim Programinin kullanimi sirasinda kinyeye atifta bulunulmali, program tizerinde
degisiklik yapilip yapilmadigi mutlaka belirtilmelidir.

c. Egitim Programi hicbir kosul altinda ticari amaclarla kullanilamaz, ¢cogaltilamaz ve paylasila-
maz.

d. Egitim Programi tizerinde degisiklik yapilir, degistirilir, dizenlenirse programin degistirilmis
hali ¢ogaltilamaz, dagitilamaz ve yayilamaz.

e. Lisansin izin verdigi herhangi bir uygulamay: bagka bir kisiye yasal olarak yasaklayan ek
hiikiimler veya teknik prosediirler kullanilamaz.

f. Kinyede ad1 gecen kisi ve kurumlar lisans sartlarina uydugunuz stirece bu haklarinizi iptal
edemez.

g. Daha fazla bilgi i¢in projenin internet sayfasi tizerinden veya Anadolu Kiltiir internet sayfasi
uzerinden bizlerle iletisim kurabilirsiniz.

www.hep-beraber.org | www.anadolukultur.org
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MULTECi DESTEGiI ALANINDA ALMANYA-TURKIYE ORTAKLIK iNiSiYATIFi 1l
ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN



